Zadaci

Zadatak PASTA RIJECI POTRAGA POLIGON
Izvr$na datoteka PASTA.EXE | RIJECLEXE | POTRAGA.EXE | POLIGON.EXE
PASTA.BAS | RIJECLBAS | POTRAGA.BAS | POLIGON.BAS
PASTA.PAS | RIJECLPAS | POTRAGA.PAS | POLIGON.PAS
Izvorni kod
PASTA.C RIJECI.C POTRAGA.C POLIGON.C
PASTA.CPP | RIJECLCPP | POTRAGA.CPP | POLIGON.CPP
Ulazna datoteka PASTA.IN RIJECLIN POTRAGA.IN POLIGON.IN
Izlazna datoteka PASTA.OUT | RIJECLOUT | POTRAGA.OUT | POLIGON.OUT
Vremensko ogranicenje | ) 104 | 10 sekundi 10 sekundi 10 sekundi
(po test podatku)
Broj test podataka 10 10 10 10
Broj bodova
(po test podatku) 3 4 6 7
30 40 60 70
Ukupno bodova
200
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PASTA

Dokument u tekst procesoru sastoji se od N linija teksta. U prvoj liniji nalazi se zapisan broj 1, u
drugoj liniji broj 2, i tako redom do N-te linije u kojoj je zapisan broj N.

Nad tim linijama izvrs$eno je M operacija 'cut' i 'paste’. Svaka se od tih operacija sastoji od odabira
neke skupine uzastopnih linija koja se uklanja (‘cut’) iz teksta i potom ubacuje (‘paste’) na neko mjesto
u novom tekstu.

Napisite program koji ¢e za zadani niz operacija 'cut' i 'paste’ odrediti sadrzaj prvih 10 linija
teksta nakon izvrsenja tih operacija.

Ulazni podaci

U prvom retku ulazne datoteke nalaze se dva prirodna broja N i K medusobno odvojena jednim
razmakom, 10 = N =< 100000 (sto tisuca), 1 < K =< 1000 (tisucu), broj linija teksta u dokumentu i broj
operacija 'cut' 1 'paste’.

Svaki od sljedeé¢ih K redaka sadrzi podatke o jednoj 'cut' i "paste’ operaciji i to redom izvrsavanja
tih operacija. U svakom od redaka nalaze se po tri prirodna broja A, B 1 C medusobno odvojena s po
jednim razmakom, 1 = A =B =N, 0 = C = N-(B-A+1). Broj A predstavlja redni broj prve selektirane
linije, broj B redni broj zadnje selektirane linije, a broj C redni broj linije nakon izvrSenja operacije 'cut'
iza koje treba ubaciti selektiranu grupu linija. Ako je broj C jednak nuli, tada selektiranu grupu linija
treba ubaciti na pocetak teksta.

Izlazni podaci

Izlazna datoteka sastoji se od 10 redaka u kojima se redom nalaze brojevi zapisani u prvih 10
linija teksta nakon izvrsenih operacija.

Test primjeri

PASTA. I N PASTA. I N PASTA. I N
151 13 3 1000 6
1150 6 12 1 374
290 1 100 57
PASTA. OUT 10 13 8 50 60 200
63 70 500
1 PASTA. QUT 1 800 4
2 7 77 98
3 6
4 7 PASTA. OUT
5 8
6 9 801
7 10 802
8 11 803
9 12 804
10 2 101
3 102
4 36
37
38
39
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RIJECI

Io 1 Ao igraju igru rije¢ima. Naizmjenice govore rijeci sastavljene samo od samoglasnika tako
da prvo slovo svake nove rijeci odgovara zadnjem slovu prethodno izgovorene rijeci. Igra moze
poceti izgovaranjem bilo koje rijeci.

Tijekom igre zabranjeno je ponavljati ve¢ izgovorene rijeci, a kako bi se smanjila moguénost
varanja dozvoljeno je koristiti samo rijeci iz unaprijed zadanog rjecnika.

TeZina igre se definira kao zbroj duljina svih rijeci koje su izgovorene tijekom igre.

Napisite program koji ¢e na temelju rjecnika odrediti kolika je najve¢a moguca tezina igre koja
se moze odigrati birajudi rijeci iz zadanog rjecnika.

Ulazni podaci

U prvom retku ulazne datoteke nalazi se prirodni broj N, 1 = N = 16, broj rijeci u rjec¢niku.
Svaki od sljedec¢ih N redaka sadrzi jednu rijec iz rjecnika. Rijec je niz znakova maksimalne duljine
100 znakova, a jedini znakovi koji ¢e se pojavljivati u rijeci ¢e biti A, E, I, O 1 U.
Sve rijeci e biti razlicite.
Izlazni podaci

U prvi 1 jedini redak izlazne datoteke potrebno je zapisati trazenu najve¢u mogucu tezinu igre.

Test primjeri

RIJECI . I N RIJECI . I N RIJECI . IN
3 4 5
AElI QU AEEEO I GO
uu CEOAEEE | UUO
EO AO Al
O aac
RI JECI . QUT ACO
RI JECI . QUT
8 Rl JECI . OQUT
13
16
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POTRAGA

Mali Zivéo je delikvent. Nakon §to je peti put pobjegao iz popravnog doma, ukrao je crnu
limuzinu i odvezao se u grad da se malo proveseli. Medutim, Zivéo nije znao da automobil koji je ukrao
pripada policiji i da u njemu postoji senzor koji javlja podatke o kretanju automobila.

Senzor u automobilu je malo zastario pa ne javlja poziciju niti brzinu automobila, nego samo
smjer u kojem se automobil krece.

Pomorite policiji da izvede malog Zivéu na pravi put! Napisite program koji ¢e na temelju mape
grada, pocetne pozicije automobila i niza smjerova u kojima se automobil kretao odrediti sve pozicije
na mapi na kojima se automobil moZe nalaziti na kraju Ziv¢inog putovanja.

Mapa grada je zadana kao pravokutna ploca znakova, znak . (tocka) oznacava polje po kojem se
automobil moze kretati dok znak X oznacava neprohodno polje. Pozicija na kojoj se nalazio Zivéo na
pocetku svog putovanja oznacena je znakom *. Ta pozicija se takoder smatra prohodnim poljem.

Automobil se moze kretati u Cetiri smjera: prema sjeveru (gore), jugu (dolje), zapadu (lijevo) i
istoku (desno). Opis Zivcinog puta je niz smjerova u kojima se vozio. U svakom navedenom smijeru se
Zivéo pomaknuo za jedno ili vi$e prohodnih polja.

Ulazni podaci

U prvom retku ulazne datoteke nalaze se dva prirodna broja R i S medusobno odvojena jednim
razmakom, 1 < R = 50,1 = § = 50, broj redaka 1 broj stupaca mape grada.

U svakom od sljedecih R redaka nalazi se niz od S znakova, izgled mape (znakovi . (tocka), X i ¥).
U sljedecem retku nalazi se prirodni broj N, 1 = N =< 1000, broj smjerova.

U svakom od sljede¢ih N redaka nalazi se niz znakova SJEVER, JUG, ZAPAD ili ISTOK,
smjer u kojem se kretao auto.

Niti jedna dva uzastopna smjera nisu jednaka.
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POTRAGA

Izlazni podaci

U svaki od R redaka izlazne datoteke treba zapisati niz od S znakova koji predstavlja mapu grada
na kojoj su oznacene trazene pozicije pri ¢emu znak * treba pisati samo na onim mjestima na kojima bi
se mogao nalaziti automobil na kraju putovanja.

POTRAGA. | N
34

* X

X. X.

2

| STaK
SIEVER

POTRAGA. QUT

X X

Test primjeri

POTRAGA. I N

SJEVER
ZAPAD
JUG

POTRAGA. QUT
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POLIGON

U ravnini je zadano N tocaka s pozitivnim cijelobrojnim koordinatama.

Konveksni poligon kojeg mozemo dobiti tako da za jedan njegov vrh uzmemo ishodiste
koordinatnog sustava, a za ostale vrhove neke od zadanih tocaka i to tako da je broj vrhova tog
poligona najvec¢i moguci zovemo konveksni poligon s maksimalnim brojem vrhova.

Napisite program koji ¢e odrediti broj vrhova u takvom poligonu.

Poligon je konveksan ako za svake dvije tocke unutar njega, duzina koja ih spaja takoder lezi
unutar poligona.

Niti jedna dva uzastopna brida poligona ne smiju biti paralelna.

Ulazni podaci
U prvom retku ulazne datoteke nalazi se prirodni broj N, 2 < N = 100, broj zadanih tocaka.

U svakom od sljede¢ih N redaka nalaze se prirodni brojevi X i Y medusobno odvojeni jednim
razmakom, 1 < X <100, 1 =Y = 100, koordinate zadanih tocaka. Sve tocke ¢e biti razlicite.

Izlazni podaci

U prvi i jedini redak izlazne datoteke treba zapisati broj vrhova trazenog poligona.

Napomena: rjesenje ¢e uvijek biti barem 3.

Test primjeri

POLI GON. I N POLI GON. I N POLI GON. I N
5 8 10
4 2 10 8 9 6
22 39 17
23 28 22
32 23 39
31 9 2 8 7
9 10 32
POLI GON. QUT 10 3 9 4
8 10 31
4 97
POLI GON. QUT 6 9
8 POLI GON. QUT

Pojasnjenje za test primjer #2 (vrhovi poligona)
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