II. podskupina – prvi zadatak – TROKUTI.LGO – maks. 20 bodova


Primjer:
Slika:
Bodovi 1
Bodovi 2
Bodovi 3

1.
cs TROKUTI 200 1
Slika 1

2
4

2.
cs TROKUTI 100 2
Slika 2
1
2
4

3.
cs TROKUTI 50 3
Slika 3
1
2
4

4.
cs TROKUTI 40 6
Slika 4
1
2
4

5.
cs TROKUTI 25 10
Slika 5
1
2
4

UKUPNO:
20

Napomena: Za svaki test-primjer, bodovi se dodjeljuju iz samo jedne bodovne grupe

Napomena: Bodovi 1 se dodjeljuju ako je bar jedan nivo pravilno nacrtan (1, 2, .. n).

Napomena: Bodovi 2 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan, ali se pojavila neka greška, ili je program ostao u beskonačnoj petlji.

Napomena: Bodovi 3 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan.
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Slika 5

II. podskupina – drugi zadatak – DIJELI.LGO – maks. 40 bodova


Primjer:
Rezultat:
Bodovi 1
Bodovi 2
Bodovi 3

1.
DIJELI 1
2
2
4
5

2.
DIJELI 7
7
2
4
5

3.
DIJELI 16
16
2
4
5

4.
DIJELI 26
29
2
4
5

5.
DIJELI 53
53
2
4
5

6.
DIJELI 54
59
2
4
5

7.
DIJELI 728
729
2
4
5

8.
DIJELI 1000
1009
2
4
5

UKUPNO:
40

Napomena: Za svaki test-primjer, bodovi se dodjeljuju iz samo jedne bodovne grupe

Napomena: Bodovi 1 se dodjeljuju ako program samo ispituje da li dani broj zadovoljava uvijet (a ne nalazi prvi veći koji ga zadovoljava).

Napomena: Bodovi 2 se dodjeljuju ako je moguće ustanoviti točno rješenje, ali se pojavila grešaka, ili je program ostao u beskonačnoj petlji.

Napomena: Bodovi 3 se dodjeljuju ako je rješenje točno.

II. podskupina – treći zadatak – UPISUJ.LGO – maks. 60 bodova


Primjer:
Slika:
Bodovi 1
Bodovi 2
Bodovi 3

1.
cs UPISUJ 3 200 1
Slika 1

6
10

2.
cs UPISUJ 3 200 3
Slika 2
2
6
10

3.
cs UPISUJ 5 200 4
Slika 3
2
6
10

4.
cs UPISUJ 7 100 2
Slika 4
2
6
10

5.
cs UPISUJ 6 200 9
Slika 5
2
6
10

6.
cs UPISUJ 11 200 9
Slika 6
2
6
10

UKUPNO:
60

Napomena: Za svaki test-primjer, bodovi se dodjeljuju iz samo jedne bodovne grupe

Napomena: Bodovi 1 se dodjeljuju ako je bar vanjski n‑terokut pravilno nacrtan.

Napomena: Bodovi 2 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan, ali se pojavila neka greška, ili je program ostao u beskonačnoj petlji, ili lik nije na sredini ekrana.

Napomena: Bodovi 3 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan.
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Slika 3

Slika 4
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Slika 5

Slika 6

II. podskupina – četvrti zadatak – RACUN.LGO – maks. 80 bodova


Primjer:
Rezultat:
Bodovi 1
Bodovi 2

1.
RACUN 1
1
7
10

2.
RACUN [1 + 1]
2
7
10

3.
RACUN [3 - 1]
2
7
10

4.
RACUN [[14 * 2] / 7]
4
7
10

5.
RACUN [5 * [2 + 3]]
25
7
10

6.
RACUN [[3 * 4] - [2 * 5]]
2
7
10

7.
RACUN [[[3 - 1] - 1] - [1 - 1]]
1
7
10

8.
RACUN [[[[3 + 4] * 5] - 2] * [7 - [2 * 2]]
99
7
10

UKUPNO:
80

Napomena: Za svaki test-primjer, bodovi se dodjeljuju iz samo jedne bodovne grupe

Napomena: Bodovi 1 se dodjeljuju ako je moguće ustanoviti točno rješenje, ali se pojavila grešaka, ili je program ostao u beskonačnoj petlji.

Napomena: Bodovi 2 se dodjeljuju ako je rješenje točno.

