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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2026.
Osnovna skola (5. razred)

Zadaci

U tablici mozete pogledati obiljezja zadataka:

Zadatak Brojac LeBron Bomboni
Vrem‘efl sk‘o 1 sekunda 1 sekunda 1 sekunda
ogranienje
Broj bodova 40 70 90

Ukupno bodova 200
NAPOMENE:
® yesenje adatka u oblikn ime_zadatka.nastavak (py ili .c ili .cpp) treba posiati na

Evaluator;

Evaluator te tijekom natjecanja vrsiti samo djelomicnn evaluacijn, ). provjerit Ce sintaktickn
ispravnost poslanog rjeSenja i evaluirati ga na probnim primjerima i3 teksta Jadatkay

za pojedini adatak, tvojim konacnim tjesenjem smatrat ée se samo posljednji poslani kod
na Evalunator. Sva prethodna slanja Evalunator ée zanemariti;

slanja na Evaluator nakon isteka vremena predvidenog 3a natjecanje nisu moguéa,

tvoje 1yesenge testirat Ce se na slughenim testnim primyjerima;

obrati pogornost na sekciju Bodovanje (ako je ima n adatkn). U takvim siucajevima moguce je
djelomicno rijesiti zadatak i dobiti djelomicno bodovanye;

u gadacima koji imaju dielomicno bodovanje, ako ne nas rijesiti sve dijelove zadatka (a neke
znas), obavezno postuj nacin ispisa. Primyjer: Zadatak ima dva dijela od kojib je potrebno u prvi
redak ispisati rezultat prvog dijela, a n drugi redak ispisati rezultat drugog dijela. Ako ne 3nas
rijesiti prvi dio adatka, onda u prvi red obaveno ispisi nesto (bilo sto) gato sto sustav olekuje
rjesenje prvog dijela u prvom retku ispisa, a rjesenje drugog dijela n drugom retku ispisa;

tvoj program ne smije Cekati da korisnik pritisne neku tipku kako bi u potpunosti bio gotov, nego

mora odmalh avrsit;

nije dozwoljeno koristenje dodatnib poruka pri upisu i ispisu podataka (npr. ,,Rjesenge je.. ).
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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2026.
Osnovna skola (5. razred)

Zadatak: Brojac

40 bodova

Dok se nasi 1 engleski nogometa$i zagrijavaju na terenu stadiona u Dallasu, Donald na ulazu broji navijace
dok ulaze na tribine. Za to koristi mehanicki broja¢ s pet zasebnih zupcanika — zupcanik oznake E
prikazuje znamenku jedinica, D znamenku desetica, C znamenku stotica, B znamenku tisuc¢ica i A
znamenku desettisuc¢ica. Na pocetku svi zupcanici prikazuju znamenku nula. Kada navija¢ ude na
tribinu, Donald pritisne crveni gumb na brojacu i prikazani se broj poveca za jedan.

Ako je na brojacu trenutno prikazan broj N, koji ¢e zupcanici prikazivati drugacije znamenke nakon $to na
stadion ude jo$ X gledatelja? Oznake zupcanika koji prikazuju drugaciju znamenku ispisi u jednom retku
bez razmaka poredane od manje oznake prema vecoj.

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (1 =N = 90000), broj iz teksta zadatka.
U drugom je retku prirodan broj X (1 = X =< 90000), broj iz teksta zadatka.
Vrijedi da je N+X < 99999.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisi oznake zupcanika iz teksta zadatka.

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
273 4786 73

1 1006 56410
izlaz izlaz izlaz
B BDE ABCD

Opis ptvog probnog primjera: Promatramo brojeve N (4786) 1 N+X (5792). Desettisucica (A) se nije
promijenila, tisu¢ica (B) se promijenila, stotica (C) se nije promijenila, desetica (D) i jedinica (E) su se
promijenile.
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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2026.
Osnovna skola (5. razred)

Zadatak: LeBron

70 bodova

Dok se mnogi oko njega prepiru tko je GOAT kosarke, on ili Michael Jordan, LeBron sjedi na klupi i s
pozornoscu prati kosarkasku utakmicu. Za svaki od N dogadaja na utakmici kada neki od timova ubaci
loptu kroz obrug, on zabiljezi taj dogadaj na sljededi nacin:
e S —u kojoj se sekundi utakmice to dogodilo (lopta prolazi kroz obruc¢ na samom pocetku sekunde),
e T —koji je tim postigao ko (1 — Tim 1 ili 2 — Tim 2),
e P —jelito bio koS za jedan (1), dva (2) ili tri (3) poena.
Na kraju utakmice, radi analizu podataka i trazi odgovore na sljedeca pitanja:
1. Koliko je ukupno ,trica®, koseva za tri poena, ukupno bilo na utakmici?
2. Kojim je rezultatom zavrsila utakmica? Rezultat je broj bodova koje je prikupio Tim 1 nasuprot
broju bodova koje je prikupio Tim 2.
3. Koliko je sekundi tijekom utakmice u vodstvu bio Tim 1, tj. koliko je sekundi tijekom utakmice
imao ukupno strogo vise prikupljenih poena od Tima 2?

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (1 =N = 100), broj iz teksta zadatka.
U sljedec¢ih N redaka nalaze se po tri prirodna broja, Si (1 = Si < 2880, Si < Si+1), Ti (1 = Ti = 2)1Pi (1
< Pi =< 3), brojevi iz teksta zadatka koji opisuju z-# dogadaj na utakmici.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisi cijeli broj, odgovor na prvo pitanje iz teksta zadatka.
U drugi redak ispisi dva prirodna broja, rezultat utakmice iz prvog pitanja u obliku ,,ukupan broj poena
Tima 1:ukupan broj poena Tima 2.

U tredi redak ispisi cijeli broj, odgovor na trece pitanje iz teksta zadatka.

BODOVANIJE

Tocan ispis prvog retka vrijedi 1 bod, tocan ispis drugog retka 2 boda, a tocan ispis treceg retka 2 boda.
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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2026.

Osnovna skola (5. razred)

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
8 10
10 1 3 51 2 2 90 2 1
16 2 3 546 2 1 95 1 3
201 1 1181 1 1 640 1 1
1743 1 2 735 2 2
1770 1 3 1194 2 2
2195 2 3 1936 1 3
2336 2 3 1977 2 2
2655 1 1 2013 1 2
2558 1 2
2802 1 3
izlaz izlaz izlaz
3 3
4:3 7:9 14:7
2867 425 2008

Opis prvog probnog primjera: Tijekom utakmice postignute su dvije ,,trice”. Rezultat je na kraju bio 4:3
—Tim 1 (3+1), Tim 2 (3). Tim 1 je vodio u periodu od 10 do 15 sekunde i u periodu od 20 do 2880

sekunde.
Period utakmice u sekundama Tim 1 — broj poena Tim 2 — broj poena
od 1 do 9 (9 sekundi) 0 0
od 10 do 15 (6 sekundi) 3 0
od 16 do 19 (4 sekunde) 3 3
od 20 do 2880 (2861 sekundi) 4 3
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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2026.
Osnovna skola (5. razred)

Zadatak: Bomboni

90 bodova

U ulici se nalazi N kuca, oznacenih brojevima od 1 do N. Mirko radi u tvrtki koja svaki dan dijeli
bombone po susjedstvu.

Tijekom K dana, Mirko svakoga dana izlazi na teren prema unaprijed zadanom planu. Na 7# dan
obilazi sve kuce od aido bi, ukljucujuci obje te kuce. U svakoj kuéi koju posjeti ostavlja bombon. Kuca se
smatra stetnom ako je tijekom tih K dana barem jednom dobila bombon.

Osim toga, Mirko planira uzeti godisnji odmor u trajanju od T uzastopnih dana, tijekom kojih nece
dijeliti bombone. On moze sam odabrati kada ¢e i¢i na odmor.

Odredi odgovore na sljedec¢a dva pitanja:
1. Koliko je bilo sretnih kuca ako je Mirko odradio svih K dana?

2. Koliko ¢e redom, za svaki moguci pocetak Mirkovog godisnjeg odmora, biti sretnih kuca?

ULAZNI PODACI

U prvom retku su prirodni brojevi N (1 S N =< 100), K(1 = K=20)iT (1 =T =7, T < K), brojevi iz
teksta zadatka.

U sljedecih K redaka nalaze se po dva prirodna broja, ai i bi (1 < ai = bi = N), koji opisuju Mirkov plan
za I-f dan.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisi trazeni broj sretnih kuca, odgovor na prvo pitanje iz teksta zadatka.
U drugi redak ispisi K-T+1 brojeva, za svaki moguci pocetni dan Mirkovog godisnjeg odmora (redom dani
s oznakama 1, 2, 3..., K-T+1) koliko ¢e biti sretnih kuca u tom slucaju.

BODOVANIJE

Tocan ispis prvog retka vrijedi 1 bod, a toc¢an ispis drugog retka 2 boda za svaki testni primjer.

U primjerima vrijednima 30 bodova vrijediti ¢ée T=1.
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Drzavna razina / Primjena algoritama OS 2026.
Osnovna skola (5. razred)

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz

7 31 6 4 2 4 5 3
12 11 14
6 7 2 3 2 2
2 2 36 33
6 6 4 4

11

izlaz izlaz izlaz
4 6 4

324 4 2 3 2 4 4

Opis prvog probnog primjera: U ulici je sedam kuca. Prvi dan Mirko planira obi¢i prvu i drugu kucu,
drugi dan Sestu i sedmu, a tre¢i dan samo drugu kucu. To znaci da ¢e, ako ¢e Mirko raditi sva tri dana,

ukupno biti Cetiri sretne kuce.

Mirko ima jedan dan godisnjeg odmora. Ako ¢e na godisnjem odmoru biti samo prvi dan bit ée ukupno tri
sretne kuce, ako ce biti drugi dan ¢e biti dvije, a ako ¢e na godisnjem odmoru biti trec¢i dan ¢e biti ukupno

Cetiri sretne kuce.
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