Zadatak TRAMPOLIN — opis algoritma.

S obzirom na Kickassov pocetni poloZaj razlikujemo dva slucaja:

1.

2.

slucaj (pojavljuje se u 20% test podataka): nije moguce stic¢i do trampolina.

Moguce je pomisliti da je ovdje dovoljno usporediti broj posje¢enih nebodera ako se
kre¢cemo samo na lijevo (dok god moZzemo), te samo na desno. Postoje medutim jos dvije
mogucénosti: kretanje na lijevo po neboderima iste visine (ako takvi postoje) i tek potom
kretanje na desno dok god moZemo, te obrnutno. Provjeriti ove mogucnosti te izabrati bolju
vrlo je jednostavno.

slu¢aj (pojavljuje se u 80% test podataka): moguce je stic¢i do trampolina.

Pretpostavimo da su A, B, C, ..., M oznake svih nebodera na kojima se nalazi trampolinili s

kojih je moguce stic¢i do nekog trampolina (medu njima se nalazi i neboder K) — nazovimo te

nebodere lijepima. Neka su T(A), T(B), T(C), ..., T(M) odgovarajuci trampolini (medu njima
mozda ima istih). Promotrimo sljededi put:
K>..>T(K)->A->..->T(A)->B->..->T(B)->C->..->T(C) > ... ... ... > M-> L ->T(M).

On ¢e dakle posjetiti sve lijepe nebodere. Potom je potrebno posjetiti najdulji moguci niz ne-

lijepih nebodera (s kojih nije mogude sti¢i do trampolina). Konacni je rezultat, dakle, broj

lijepih nebodera uvedéan za duljinu tog niza.

Ovo rjesenje moguce je realizirati u nekoliko koraka.

1) Najprije oznacimo lijepima sve nebodere na kojima se nalazi trampolin.

2) Prolazimo po neboderima s lijeva na desno i oznacavamo da je i-ti neboder lijep ako je (i
—1). neboder bio lijep te moZemo skociti na nj.

3) Prolazimo po neboderima s desna na lijevo i oznatavamo da je i-ti neboder lijep ako je (i
+ 1). neboder bio lijep te moZemo skociti na nj.

4) Za sve nebodere koji nisu oznaceni lijepima ni u jednom od prethodnih koraka, racunamo
koliko je nebodera moguce posjetiti krenuvsi od tog nebodera i iduci na lijevo. To ¢inimo
dinamicki, na sli¢an nacin kao u koraku 2). Analogno, duljine puteva na desno raCunamo
slicno kao u koraku 3).

5) Duljina konacnog niza ne-lijepih nebodera zapravo je najvedi od brojeva dobivenih u
koraku 4).

SloZenost algoritma u oba je sluc¢aja O(N).



