ZADACI

ZADATAK VAUVAU VECI LEKTIRA MUZICARI POKLON KOCKE
vauvau.pas veci.pas lektira.pas muzicari.pas poklon.pas kocke.pas
izvorni kod vauvau.c veci.c lektira.c muzicari.c poklon.c kocke.c
vauvau.cpp veci.cpp lektira.cpp muzicari.cpp poklon.cpp kocke.cpp
ulazni podaci standardni ulaz
izlazni podaci standardni izlaz
vremensko ogranicenje 1 sekunda
memorijsko ogranicenje 32 MB
15 25 35 55 80 90
broj bodova
300
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CETIRI

U obliznjem selu, lokalni postar, mljekar 1 smetlar svako se jutro suocavaju s istim problemom: ku¢om
broj osamnaest. Kucu broj osamnaest ¢uvaju dva psa s kojima nerijetko upadaju u neugodnosti. Oni
medutim ne znaju da se ti psi ponasaju prema tocno odredenom rasporedu.

Prvi pas je A minuta od pocetka dana agresivan, pa je B minuta miran. Slicno, drugi pas je C minuta
agresivan, pa D minuta miruje. Oba psa ponasanje ponavljaju, tj. nakon mirnog perioda ponovno
nastupa agresivni, pa opet mirni, i tako dalje.

Vas je zadatak da za zadana vremena dolaska postara, mljekara i smetlara, ispiSete koliko pasa je napalo
svakog od njih.

Ulazni podaci

U prvom retku ulaza nalaze se prirodni brojevi A, B, CiD.

U drugom retku ulaza nalaze se prirodni brojevi P, M 1 S koji oznac¢avaju minutu broje¢i od pocetka
dana unutar koje su se postar, mljekar i smetlar pojavili na vratima kuce broj osamnaest. Na primjer,
ako je prvi broj u ovome retku jednak 3, tada ¢itamo “postar se pojavio tokom trece minute”.

Svi brojevi su prirodni i manji od 1000.
Izlazni podaci

U tri retka treba ispisati odgovarajuée poruke: 'oba', 'jedan' ili 'nijedan’, ovisno o tome koliko pasa je
napalo svakog od trojice junaka.

Primjeri test podataka

ul az ul az
2233 2345
134 4 95
izl az izl az
oba j edan
j edan ni j edan
ni j edan ni j edan
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VECI

Napisite program koji ¢e pronaci najmanji broj veci od zadanog broja X koji se sastoji od istih
znamenaka kao 1 broj X.

Ulazni podaci

U prvom retku nalazi se prirodni broj X (1 = X = 999999).

Broj nece pocinjati znamenkom 0.
Izlazni podaci
U prvi redak ispisite trazeni broj, a ako takvog nema ispisite broj 0.

Primjeri test podataka

ul az ul az ul az

156 330 27711
izl az izl az izl az
165 0 71127
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LEKTIRA

Mario opet izmislja glupe igre umjesto da cita Dostojevskog za lektiru. Pravila njegove najnovije igre su

sljedeca:

Prvo slucajnim odabirom odabere neku rijec iz knjige. Zatim proizvoljno odabere dva mjesta u rijeci na

kojima ¢e je rastaviti tako da dobije ukupno tri rijeci.

Nakon toga u svakoj od tri dobivene rijeci obrne poredak slova, tako da se prvo slovo u rijeci zamijeni

sa zadnjim, drugo s predzadnjim i tako dalje.

Konacno, rijeci ponovo spaja u jednu pazeci da zadrze isti medusobni poredak.

Clilj igre je na opisani nacin dobiti leksikografski $to je moguce raniju rijec. Drugim rijecima, medu svim
rijecima koje je moguce dobiti na opisani nacin treba odabrati onu koja bi se u rjecniku nalazila

najranije.

Napisite program koji uspjesno igra Marijevu igru.

U prvom retku nalazi se odabrana rijec, niz malih slova engleske abecede (bez razmaka).

Ulazni podaci

Broj znakova u nizu biti ¢e izmedu 3 1 50.

Izlazni podaci

U prvi redak potrebno je ispisati trazenu rijec.

ul az
dcbagfekjih
izl az
abcdef ghij k

Primjeri test podataka
ul az
nobi t el

izl az

borneti |

ul az

anakonda

izl az

aanadnok
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MUZICARI

"Muzicari koji piju”, siroko poznata i vtlo trazena skupina zabavljaca, dolazi i u vas grad. Ti muzicari,
osim po svojoj virtuoznosti, poznati su i po svojoj teskoj naravi. Oni nikad ne stizu na vrijeme, ne znaju
u kojem su gradu, i tesko nalaze binu.

Takoder, svaki od njih za vrijeme koncerta uzme jednu pauzu za okrijepu. Problem nastaje ako ih se na
b

pauzi istovremeno nadu trojica ili viSe jer onda oni remete javni red 1 mir po gradu, a ostale ¢lanove

skupine uhvati panika i sviraju krive akorde.

Koncert traje T minuta, a za to vrijeme svaki od N ¢lanova benda uzima pauzu u unaprijed poznatom
trajanju. Pauza se mora u potpunosti nalaziti unutar vremena trajanja koncerta.

Pomozite organizatoru koncerta i napiSite program koji ¢e rasporediti pauze muzicara tako da su u
svakom trenutku odsutna najvise dvojica.

Ulazni podaci

U prvom redu ulaza nalaze se prirodni brojevi T 1 N (1 =T = 5000, 1 = N = 500), vrijeme trajanja
koncerta u minutama 1 broj muzicara u skupini.

U sljede¢em retku nalazi se N brojeva odvojena razmacima, duljina pauze svakog pojedinog sviraca u
minutama.

Napomena: Ulazni podaci ¢e biti takvi da ¢e rjesenje, iako ne nuzno jedinstveno, uvijek postojati.
Izlazni podaci

Za svakog muzicara potrebno je ispisati po jedan cijeli broj, broj minuta koje muzic¢ar mora provesti
svirajudi prije nego ode na pauzu.

Muzicare je potrebno navesti redom kojim su zadani u ulazu.

Primjeri test podataka

ul az ul az
8 3 10 5
4 4 4 75123
izlaz izlaz
024 33900
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POKLON

Mirko je za rodendan dobio skup intervala. Postoji puno igara koje se mogu igrati s tim skupom. U
jednoj od njih, Mirko mora pronaéi najdulji niz razliCitih intervala takav da se svaki interval u nizu
nalazi u skupu i da svaki interval u nizu sadrZi sljedeci.

Napisite program koji ¢e odrediti takav niz.
Ulazni podaci

U prvom retku nalazi se prirodni broj N (1 < N = 100000), broj intervala u skupu.

U sljede¢ih N redaka nalazi se po jedan interval opisan s dva prirodna broja Ai B (1 = A <B =
1000000).

Izlazni podaci

U prvi redak treba ispisati prirodni broj K, duljinu najduljeg niza intervala koji zadovoljava pravila igre.

U sljedecih K redaka treba ispisati po jedan element niza, svaki interval u istom obliku kao $to je dan u

ulazu.
Primjeri test podataka
ul az ul az ul az
3 5 6
3 4 10 30 1 4
25 20 40 15
16 30 50 16
10 60 17
i 71 az 30 40 2 5
35
3 izlaz
16 izl az
25 3
34 10 60 5
30 50 17
30 40 16
15
25
35
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KOCKE

Na beskonac¢noj plo¢i podijeljenoj na kvadratna polja nalazi se robot 1 pet kocaka. Robot, kao i svaka
od pet kocaka, zauzima tocno jedno polje.

Robotom je moguce upravljati, i to pomicati u Cetiri smjera: gore, dolje, lijevo 1 desno. Ako se na polju
u zeljenom smjeru kretanja nalazi kocka, tada robot pri premjestanju na to polje pogurne kocku na
sljedece polje u tom smjeru.

Medutim, kocke posjeduju zanimljiva magnetska svojstva tako da se u trenutku kada se nadu na
susjednim poljima (kada se dodiruju cijelom stranicom) one privuku i viSe nikad ne razdvoje. Ukoliko
robot pogurne neku kocku koja je spojena s jednom ili vise kocaka, sve kocke u toj nakupini pomicu se
zajedno u tom smjeru.

Napisite program koji ¢e upravljati robotom tako da spoji sve kocke u jednu nakupinu koja (gledano iz
zraka) ¢ini slovo T u pravilnoj (uspravnoj) rotaciji.

Ulazni podaci
U pet redaka nalaze se po dva cijela broja X 1 Y (-5 = X, Y = 5) odvojena razmakom, pocetne

koordinate kocaka.

Robot se na pocetku nalazi na polju s koordinatama (0, 0). Na tim koordinatama nece se nalaziti nijedna
kocka.

Nijedan par kocaka nece se nalaziti na istim ili susjednim koordinatama, tj. kocke se na pocetku nece
medusobno dodirivati cijelom stranicom (moguce je da se diraju vrhovima).

Izlazni podaci

U prvi i jedini redak treba ispisati niz poteza, gdje je jedan potez predstavljen jednim od ¢etiri znaka: 'U'
(gore), 'D' (dolje), 'L' (lijevo), 'R' (desno).

Niz mora biti kraé¢i od 10000 znakova.

Primjeri test podataka

ul az ul az

01 -2 0

-10 -1 -1

10 0 -2

0 -1 10

0 -3 01

izl az izl az
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