PRAVILA 1. JUNIORSKE HRVATSKE INFORMATI CKE OLIMPIJADE
JHIO 2012.

1. juniorska hrvatska informéka olimpijada JHIO 2012. odrzéé se u Krku, od 20. do 28. lipnja
2012., tijekom odrzavanja Kampa 2012.

Na JHIO 2012. sudjeluje osam (&emika pozvanih temeljem rezultata Hrvatskog otvogenatjecanja u
informatici HONI 2011./12., a koji imaju najviSe Hodina na dan odrzavanja da@arodnih natjecanja za
koje se vrsi izbor:

- Juniorska balkanska informékta olimpijada JBOI 2012.(Ohrid, Makedonija, 9.-kBlovoza 2012.)

- ITI Shumen 2012, (Shumen, Bugarska, studeni 2012.)

Program JHIO provesie se kroz devet dana, a sastomse od stiénih predavanja, rieSavanja zadataka sa
znaajnih metunarodnih natjecanja, i dva izborna ispita (natgma

Svi sudionici JHIO 2012. obavezni su prisustvoggiokupnom programu priprema te svaki izostanak be
opravdanog razloga utje na nemogtnost sudjelovanja u hrvatskom timu.

PROGRAM 1. JHIO 2012.

20.-24. 06. 2012.

09.00-15.00 Predavanja, rjeSavanje zadataka igmniprza ispite
13.00 Réak

15.00-20.00 Slobodno vrijeme

19:30 Veera

20.00-21.00 Predavanja, rjeSavanje zadataka igmniprza ispite

25. 06.2012. (ponedjeljak)

09.00-11.00 Prvi ispit

10.30-13.00 Rezultati, prezentacija i analiza atgora zadataka s prvog izbornog ispita
13.00 Ruatak

13.00-20.00 Slobodno vrijeme

20.00-21.00 Predavanja, rjeSavanje zadataka igmmiprza ispite

26.-27. 06. 2012

09.00-15.00 Predavanja, rjeSavanje zadataka igmmiprza ispite
13.00 Ruatak

15.00-20.00 Slobodno vrijeme

19:30 Veera

20.00-21.00 Predavanja, rjeSavanje zadataka igmniprza ispite

28. 06.2012.detvrtak)

09.00-12.00 Drugi ispit
12.00-13.00 Rezultati, prezentacija i analiza atgora zadataka s drugog izbornog ispita
18:00 ProglaSenje hrvatskog informatikog juniorskog tima za 2012. godinu



Radno okruzenje i provedba natjecanja

Natjecanje na JHIO odrZava se u dva dana. Prvog datjecanje traje 120 minuta pemu se rjeSavaju dva
(2) problemska zadatka, dok drugog dana natjecmaje 180 minuta i rjeSavaju se tri (3) problemska
zadatka. DopuSteni programski jezici za rjeSavaapataka su: Pascal, C i C++. Sva natjecateljskaata
biti ¢e opremljena samo Linux operacijskim sustavomeRy@etka JHIO natjecanja, odrzé¢ se probno
natjecanje u trajanju od jednog sata s 1-2 zadedkdaprilag@avanja denika radnoj okolini.

Sljedei softverce biti instaliran:
* Ubuntu distribucija Linuxa
* web preglednikFirefox, Chrome
» editori:joe, vim, emacs, gedit, nano, scite, codebl ocks, geany
» kompilatori:gcc >= 4.2, g++ >= 4.2, Free Pascal >= 2.2 sa dokumentacijom
» debuggerigdb, ddd
e STL dokumentacija

Za vrijeme natjecanja, natjecateljinda biti dostupan papir i pigapribor. U sl&aju da natjecatelj Zeli
koristiti vlastitu tipkovnicu, treba ju predati tetikom osoblju na provjeru prije petka probnog natjecanja.
Dozvoljeno je koriStenje samo jednostavnih tipkaani

Natjecatel] ne smije unositi nikakve elektréie uretaje, medije za pohranu podataka, daje za
komunikaciju, knjige, prirénike ili bilo kakav tiskani materijal.

Svaki natjecatelge imati unaprijed oddeno radno mjesto koj@ biti ozn&eno brojem. Nakon smjestaja za
radno mjesto, natjecatelg cekati sluzbeni pgetak natjecanja i pri tom ne smije dirattwaalo, tipkovnicu,
miSa ili bilo koji drugi natjecateljski materijal.

Zadaci

Svi zadaci na Olimpijadi dizajnirani su da buduocaigmske prirode. U nekim zadacima efikasnost, tj.
brzina algoritma ima naj¢e udio u pisanju zadataka. Test podaci su unapogdisljeni i koncipirani na
naiin dace programi koji koriste neke manje efikasne, aljaree algoritme, takider dobiti odréeni broj
bodova. Test podaci bitte prilagaleni tako da razlikuju razlite nivoe efikasnosti unutar zadanih
ograntenja. Stoga, natjecatelj ima ma@gost pokusaja rieSavanja zadataka s laganim tasjepima iako

ne mora znati rijeSiti zadatak za sloZzene primj@mikom rjeSavanja zadataka, natjecatelj smijedtibi
olovku i papir za skiciranje i razradu algoritma.

« STANDARDAN ZADATAK (BATCH) — rjeSenje zadatka je \imrna datotekaspurce) od
programa kojicita zadane podatke iz standardnog ulastdin)) i ispisuje traZeni rezultat na
standardni izlazgdout).

* INTERAKTIVAN ZADATAK (REACTIVE) — rjeSenje zadatkaje izvorna datoteka od
programa koji obavlja dijalog sa suprotstavljenimgramom izrdenim od strane organizatora.
Pri tome natjecateljev program koristi standarddazui izlaz za komunikaciju sa
suprotstavljenim programom.

+ ZADATAK SAMO S IZLAZOM (OUTPUT-ONLY) — rjeSenje zaatka je skup datoteka koje
sadrZe izréunate podatke. Natjecatelj ispouje zip ili tgz arhivu koja sadrzi te datoteke ili
barem neke od njih.

Za svaki zadatak bitie nazn&eno memorijsko ograéenje. To se odnosi na sveukupnu zauzetost memorije
(izvrsni kéd, stack, heap...)

Ulazni i izlazni podaci sastoje se od jednog ifieviedova koji zavrSavajuead-of-line znakom, ukljgujudi i
zadnji red. Svaki red sadrZi niz ispisnih znako@ASCII-32 do ASCII-126. Format pojedinih ulaznih i
izlaznih podataka bitte definiran unutar zadatka.



Upiti o zadacima
Tijekom natjecanja, natjecatelj smije zatraZitigimjjenje nekih elemenata zadatka. Pitanja se predégm
servera preko forme predéne za upite. Pitanje mora biti definirano takcsdanozZe odgovoriti sa "da" ili
"ne". Znanstveni odbor nakon primitka pitanja mda# slijedée odgovore:

+ "DA"

* "NE"

* "BEZ KOMENTARA"

+ "PROCITATI PONOVO TEKST ZADATKA"

Evaluator / posluzitelj

Natjecanje se odvija u distribuiranom sustavu gjenatjecateljska ¢anala povezana u lokalnu mrezu s
natjecateljskim posluziteliem / evaluatorom. Nadfetisko ré&unalo ima pristup odtenim servisima koje
nudi natjecateljski posluZzitelj: sustav za natjgeampristup dokumentaciji te pristup pisa Natjecatelj
rieSava zadatak na svontuaalu te rjeSenje Salje na evaluator.

Natjecateljska raunala née biti povezana naisobno niti na Internet. Svaki pokuSaj natjecatela
uspostavom takve veze, smatéat se varanjem, te mogam diskvalifikacijom. U sldaju problema rada
mreZe, natjecatelj ne smije sam pokuSavati otklémdr, ve& mora obavezno pozvati pripadnika tetkoig
osoblja.

Ispisivanje

Ispisivati se mogu samo tekstualne datoteke. Nakomolbe natjecatelja za ispisom preko serveraagnik
tehnitkog osoblja dostavite ispisane materijale. Natjecatelj ne smije sanusiap radno mjesto kako bi
uzeo ispisane materijale. Ogréemja ispisa su 10 stranica i 50 KB.

Slanje / testiranje / spremanje

Slanje

Natjecatelj rjeSenja 3alje na evaluator putem Welglpdnika. Programski jezik koji je koristio natjelj
evaluator odréuje pom@u ekstenzije (*.pas; *.c; *.cpp) ili odabirom pregnskog jezika iz padajag
izbornika. RjeSenja mogu biti poslana na evaluatovrijeme trajanja cijelog natjecanja. Ukolikojaattelj
poSalje viSe od jednog rjeSenja za isti zadatadkz krtelje "submit” ima mogénost odabira rjeSenja koje
se u konanici vrednovati. Ako to nedini, bodovatée se posljednje poslano rjeSenje za taj zadatak.

Testiranje

Natjecatelj moZe testirati svoja rieSenja u evaltskiom okruZenju korisée siwielje za testiranje. Prilikom
testiranja, natjecatelj mora poslati rjieSenje zntapodatke koje Zeli testirati. Ogréemje ulaznih podataka
koje natjecatelj treba poStovati, nalazé se na sustavu. Nakon izvrSavanja, susgvspisati vrijeme

izvodenja, izlazne podatke i eventualne greSke&elNmetutim, ispisati podatke o ¢oosti izvaienja.

Spremanje

Natjecatelji imaju mogénosti spremiti kopije svoje datoteka tijekom nadjgja na evaluator. Natjecatel]
moZe napraviti do 100 kopija, a vétia jedne tako spremljene datoteke ne smije ptelaziiB. Ukupna
veli¢ina svih spremljenih datoteka na evaluatoru neespriglaziti 10 MB.

ProSireni rezultati

Nakon slanja rjeSenja na evaluator, sustavnatjecatelju dojaviti rezultat iz&enja na primjerima test
podataka zadanim u tekstu zadatka. U nekimaghwvima, autori zadataka mogu se @édiunatjecateljima
ponuditi "proSirene rezultate”. Na zadacima narkajise nudi moginost proSirenih rezultata natjecaték
uz rezultat izvdenja na primjerima test podataka dobiti i zdruZeerultate izvdenja na nekim test
podacima. Rezultatie biti zdruZeni u nekoliko kategorija {&wo, krivo, vremensko ograténje) gdjece za
svaku kategoriju pisati broj rezultata koji se aalal toj kategoriji. Mogée je ogranienje na broj slanja po
zadatku na kojima se nude proSireni rezultati.

ZavrSetak natjecanja

15, 51 1 minutu pred zavrSetak natjecanja dgtiizdano upozorenje o preostalom vremenu. Po zkurSe
natjecanja, natjecatelj mora odmah prekinuti svévadsti i cekati za stolom bez diranja ¢tmala,
tipkovnice, miSa i ostalih natjecateljskih matddjaNa objavu organizatora, natjecatadj napustiti dvoranu
prema uputama.



Prevodenje rjeSenja

RjeSenja poslana na sustav prevodise sa sljedan argumentima:
e zaC: gcc -0 Xyz Xxyz.c -std=c99 -2 -s -static -Im-x ¢
e zaC++: g++ -0 xyz xyz.cpp -2 -s -static -Im-x c++
e zaPascal: fpc -2 -XS -Sg xyz.pas

Ocjenjivanje

Svaki zadatak ima nekoliko grupa od jednog ili vidst primjera. Svaka grupa nosi atke broj bodova, a
bodovi za tu grupu dobite se ako i samo ako svaki test primjer u njoj biadeo rijeSen i pritom postuje
zadana vremenska i memorijska ogtanja iz teksta zadatka. Broj bodova na zadatkigebitbroj bodova
po grupama test primjera tog zadatka. Ukupni boojdva bitice zbroj bodova pojedinih zadataka. Bodovat
¢e se samo oni zadaci koji su poslani i zadovdajitlluaciju od strane evaluatora.

Pravila ponaSanja i varanje
Svaki natjecatelj koji ometa druge, ddtge opremu, pristupa drugim d@nalima, komunicira s drugim
natjecateljima ili prepisuje @i kod podloZan je diskvalifikaciji s natjecanja.

Varanjemée se smatrati ako natjecateljev program pokazjgdese karakteristike:
e pristupa mrezi
e stvaranje novih proces#o(k())
» otvarai kreira datoteke
* napada ili kompromitira sigurnost sustava ili seave
» izvrSava druge programe
* mijenja prava pristupa datotekama
» i&Citava informacije datotaog sustava
» poziva sistemske procedure koje nisu vezane uavgege zadataka

Zalbe

Nakon zavrSetka natjecanja i objavljivanja rezaltabogue je u roku od 30 minuta podnijeti Zalbu pisanim
putem. Znanstveni odbde razmotriti Zalbu i ukoliko je ustanovljena gre3kaustavu evaluacije rje3enja,
sva predana rjeSenja za taj zadatekse ponovo reevaluirati. Reevaluirana rjeSenjaositide se na sve
natjecatelje.

Nagrade i priznanja
Svi sudionici¢e dobiti priznanja za sudjelovanije, a najbolji Medadiplome. Osvajé medalja na JHIO-u
bit ¢e dodatno nagdeni pozivom na Zimsku Skolu informatike 2013. baegetaja.

U Zagrebu, lipanj 2012. Znanstveni odbor
1. juniorske hrvatske informéle olimpijade — JHIO 2012.



