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1. kolo
od 15. do 25. listopada 2021.

Zadaci
Ime zadatka Izvorni kod Vremensko ograni¢enje Broj bodova
Frank frank.lgo 10 sekundi 20
Vjestica viestica.lgo 10 sekundi 30
Sismis sismis.lgo 10 sekundi 50
Pauk pauk.lgo 10 sekundi 80
Kuca kuca.lgo 10 sekundi 100
Vlak vlak.lgo 10 sekundi 120
Bundeva bundeva.lgo 10 sekundi 140
Bomboni bomboni.lgo 10 sekundi 160

Ukupno 700




Hrvatska Logo Liga 2021./2022. Zadatak FRANK
1. kolo, od 15. do 25. listopada 2021. 20 bodova

Roman "Frankenstein" autorice Mary Shelley jedna je od 200
najpoznatijih knjiga dvadesetog stolje¢a. Ako mislite da N
je roman nazvan imenom velikog zelenog ¢udovista koje, 20) 60
po radnji romana, ludi znanstvenik stvori u laboratoriju, u 20§ :II:I

krivu ste. Ime Frankenstein zapravo se odnosi na prezime 20
spomenutog znanstvenika, dr. Victora Frankensteina. 208

Napisite proceduru FRANK koja crta obris glave ¢udovista 120
po skici sa slike.

BODOVANJE

Za osvajanje 50% (10) bodova na zadatku, dovoljno je nacrtati glavu bez "usiju", odnosno kvadrat
veli¢ine stranice 200 piksela.

PROBNI PRIMJERI

CS FRANK

CS FRANK

Pojasnjenje: gornja slika donosi 20, a donja 10 bodova.



Hrvatska Logo Liga 2021./2022.
1. kolo, od 15. do 25. listopada 2021.

Zadatak VJESTICA
30 bodova

Marija je usred praSnjavog tavana pronaSla SesSir. "Pripada
li ovaj SeSir nekom kauboju? Carobnjaku? Vjestici?"
zapitala se Marija.

Napisite proceduru VJESTICA koja crta SeSir s Marijinog
tavana po uputama sa skice i boji ga crnom bojom.

BODOVANJE

Za osvajanje 50% (15) bodova na zadatku, SeSir nije
potrebno obojiti crnom bojom.

PROBNI PRIMJERI

CS VJESTICA

CS VJESTICA

Pojasnjenje: gornja slika donosi 30, a donja 15 bodova.




Hrvatska Logo Liga 2021./2022. Zadatak SISMIS
1. kolo, od 15. do 25. listopada 2021. 50 bodova

Mirko se otputio na izlet u Rumunjsku gdje je
posjetio Drakulin dvorac i ¢uo legende koje su
mu potakle mastu. Nakon povratka uvjeravao
je svog prijatelja Slavka kako je u Rumunjskoj
vidio vampirskog §iSmisa s o$trim zubima, velikim
oCima i nazubljenim krilima. Slavko se nije ¢inio
uvjeren pa mu je Mirko odluc¢io nacrtati opasnog

SiSmisa.

U ovom zadatku potrebno je napisati proceduru
SISMIS koja prema skici crta SiSmiSa u letu.
Glava 8ismisa je kvadrat sa stranicom duljine 50
piksela. Duljina prstiju na nogama i rukama
$imisa je 10 piksela, a kut izmedu prstiju je
45 stupnjeva. Radijus zjenica SiSmiSa iznosi 5
piksela, a radijus oka iznosi 10 piksela. USi i zubi
§iSmi8a su jednakostrani¢ni trokuti.

BODOVANJE

Za osvajanje 50% (25) bodova na zadatku, potrebno je nacrtati pojednostavljenog sismisa bez prstiju
na rukama i nogama i bez lica.

PROBNI PRIMJERI

CS SISMIS

Pojasnjenje: gornja slika donosi 50, a donja 25 bodova.



Hrvatska Logo Liga 2021./2022.
1. kolo, od 15. do 25. listopada 2021.

Zadatak PAUK
80 bodova

Nakon dugog i teskog dana u Microfostu, Dino se napokon mogao
malo odmoriti. Kada se vratio kuéi, ugledao je malog pauka kako
visi sa stropa. Dino je bio oduSevljen paukovom moguénosti
njihanja bez da nit pukne. Nakon poduZeg promatranja pauka,
Dino se zapitao: "Kako bi pauk izgledao da se njise pod kutom
:k?" Pomorzite Dinu i nacrtajte pauka kakvog je zamislio.

Napisite proceduru PAUK :a :b :n :r :k koja crta pauka
koji visi sa stropa. Pauk visi na niti duljine :a pod kutom :k.
Pauk je kruznica radijusa : r. Paukove o¢i su kruznice polumjera
:r/4 1 :r/8. Pauk s obje strane ima :n nozica duljine :b.
Kut izmedu prve i zadnje noZice iznosi 90 stupnjeva, dok je
kut izmedu prve nozice i niti 45 stupnjeva. U slucaju da je :n
neparan, kut izmedu srednje nozice i niti iznosi 90 stupnjeva.

ULAZNI PODACI

Varijabla : r je prirodan broj.

Varijable :a, :b, :n i :k su nenegativni cijeli brojevi pri ¢emu vrijedi 0 < :k < 360.

BODOVANIJE

U testnim primjerima vrijednim 20% (16) bodova, vrijedit ¢e :n = 0.

U testnim primjerima vrijednim 30% (24) bodova, vrijednost varijable :n bit ¢e neparan broj.

PROBNI PRIMJERI

Cs PAUK 120 35 5 130 15

Cs PAUK 110 70 4 70 320



Hrvatska Logo Liga 2021./2022.

Zadatak KUCA

1. kolo, od 15. do 25. listopada 2021. 100 bodova
U Josipovom susjedstvu nalazi se velika drvena kuca u kojoj a/5a/salsalsals
nitko ne zivi ve¢ godinama, otkad Josip zna za sebe. No, S St S Sl St/
s vremena na vrijeme, kad Josip prode pored nje, zacuje a’s
¢udne zvukove.
Napisite proceduru KUCA :a :b :n koja crta kuéu po 3a/5
uputama sa skica.
a’s
ULAZNI PODACI N —— W——
a/n a/n

Varijable :a i :n su prirodni brojevi.
Varijabla :b je cijeli broj ve¢i ili jednak :a ili jednak 0.

BODOVANJE

U testnim primjerima vrijednim 20% (20) bodova,
vrijednost varijable :b bit ¢e 0.

U testnim primjerima vrijednim 40% (40) bodova,
vrijednost varijable :b bit ée veéa ili jednaka 3x:a/2.

U testnim primjerima vrijednim 20% (20) bodova,
vrijednost varijable :n bit ée 1.

PROBNI PRIMJERI

CS KUCA 80 0 2

a\a__ 12

CsS KUCA 80 130 1

CS KUCA 90 100 20




Hrvatska Logo Liga 2021./2022.
1. kolo, od 15. do 25. listopada 2021.

Zadatak VLAK
120 bodova

Luka i David jednoga su se dana odlucili voziti vlakom
do skole. Bio je to naivan izbor. Kada su usli u vlak,
primijetili su nesto jako ¢udno. "Ajme meni, pa tu
nema ni zive duge!" rekao je David. "Nisi u pravu,
u vlaku se oCito voze duhovi!" odgovori Luka. David
mu u Soku odgovori: "Ne vjerujem ti, ako mi nacrtas
vlak i duhove koji su u njemu, onda ¢u ti povjerovati."
Luka je ostao bez rijeci jer ne zna kako nacrtati vlak.
Pomozite Luki i nacrtajte vlak duhova kojim se on i
David voze.

Napisite proceduru VLAK :n :a :b :c :d :x :r
koja crta vlak duhova. Vlak se sastoji od :n vagona i
lokomotive. U svakom od :n vagona se nalazi jedan
duh. Dimenzije duha, vagona i lokomotive oznacene
su na skicama. Ulazni podaci bit ¢e takvi da oc¢i i usta

d/6

kotac

oCi

2r

usta

duha uvijek stanu na njegovo lice. Pozicija lika na ekranu je bitna. Crtez kre¢e od pozicije [-400

0], oznacene kruzi¢em na skici, kako bi svi vagoni stali na ekran.

Kb
| q x/2

[-400, 0] ~J g

ULAZNI PODACI

Varijable :n i :r su cijeli brojevi vedi ili jednaki 0.

Varijable :a, :b, :c, :di :x su prirodni brojevi, pri ¢emu vrijedi :x > :r.

BODOVANJE

H
AN =

U testnim primjerima vrijednim 20% (24) bodova, vrijedit ¢e :n = 0.
U testnim primjerima vrijednim 20% (24) bodova, vrijedit ¢e : r = 0.

PROBNI PRIMJERI

Cs VLAK 0 150 50 20 25 20 10

-

NI,

4x



Hrvatska Logo Liga 2021./2022. Zadatak VLAK
1. kolo, od 15. do 25. listopada 2021. 120 bodova

CS VLAK 2 107 56 53 43 15 O

e
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CS VLAK 3 75 35 40 35 10 5
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Hrvatska Logo Liga 2021./2022. Zadatak BUNDEVA
1. kolo, od 15. do 25. listopada 2021. 140 bodova

Jedno od najpoznatijih obiljezja nodi
vjestica su izrezbarene bundeve u kojima
gori svije¢a. Svi se trude napraviti ¢im ljepse
izrezbarenu bundevu pa postoje i natjecanja
za izbor najljepSe bundeve. Kristijan
sudjeluje u jednom takvom natjecanju.
Kako bi olakSao planiranje dizajna svoje
bundeve, potreban mu je program Kkoji X 2d
stvara slike razli¢itih lica na bundevi od d
kojih ¢e Kristijan odabrati onu koja mu
izgleda najboje. Pomozite Kristijanu
napisati Zeljeni program.

Napisite proceduru BUNDEVA :r :d :e

:f :n :m :k koja crta bundevu s izrezbarenim licem. Bundeva je elipsa ¢ije su poluosi oznacene na
skici. Vodoravna poluos je duga : e piksela, a uspravna : f piksela. Bundeva je prugasta zbog Zljebova
koji se nalaze na njenoj kori. leebovi su u ovom zadatku prikazani crtama razli¢itih zakrivljenosti.
Bundeva uvijek ima jedan zljeb koji prolazi njezinom sredinom. Taj Zljeb je ravan i na njegovoj sredini
nalazi se bundevin izrezbareni nos koji je kruznica polumjera :r. Lijevo i desno od sredisnjeg Zljeba
bundeva je podijeljena na :m pruga. Razmaci izmedu Zljebova su uvijek jednaki. Na skici su oznaceni
varijablom : x koju je potrebno izra¢unati. Dva oka bundeve crtaju se kao jednakostrani¢ni trokuti ¢iji
je polozaj objaSnjen skicom. Usta bundeve sastoje se od :n jednakostrani¢nih trokuta koji se jedan u
odnosu na drugoga nalaze pod kutem :k, kao Sto je prikazano na skici. Usta su simetri¢na s obzirom
na sredis$nji zljeb bundeve. Bundevu je potrebno obojiti naran¢astom bojom, a izrezbarene dijelove
potrebno je obojiti crnom bojom. Za bojenje je potrebno koristiti naredbe SETFC "ORANGE i SETFC
"BLACK te naredbu FILL.

ULAZNI PODACI

Varijable :r, :d, :e, : £, :n, :m1i :k su cijeli brojevi vedi ili jednaki 0.
Testni primjeri ¢e uvijek biti takvi da lice bundeve stane u vanjske granice bundeve.

BODOVANJE

U testnim primjerima vrijednim ukupno 10% (14) bodova, bundeva nece imati lice, odnosno vrijedit
¢e :r=01 :d=0.

U testnim primjerima vrijednim ukupno dodatnih 20% (28) bodova, bundeva nece imati tijelo nego
samo lice, odnosno vrijedit ¢e :e=01 : £= 0.

U testnim primjerima vrijednim ukupno dodatnih 10% (14) bodova, bundeva ¢e imati ravna usta i
imat ¢e samo jedan Zljeb, odnosno vrijedit ¢e :k= 1801 :m=0.

U testnim primjerima vrijednim ukupno dodatnih 10% (14) bodova, bundeva ¢e imati ravna usta,
odnosno vrijedit ¢e :k= 180.



Hrvatska Logo Liga 2021./2022. Zadatak BUNDEVA
1. kolo, od 15. do 25. listopada 2021. 140 bodova

PROBNI PRIMJERI

Cs BUNDEVA 15 20 150 100 3 3 150

Cs BUNDEVA 10 20 120 100 8 2 190

CsS BUNDEVA 10 25 150 130 5 2 180




Hrvatska Logo Liga 2021./2022. Zadatak BOMBONI
1. kolo, od 15. do 25. listopada 2021. 160 bodova

Za no¢ vjestica Billy i Tommy, sinovi vjeStice Wande, obilaze gradi¢ Westview i pokuSavaju sakupiti
§to vise slatkisa. Zahvaljujuéi svojim ¢arobnim mocé¢ima Wanda zna namjere susjeda te je rekla svojoj
djeci koliko koji od susjeda daje slatkisa svakome tko dode na vrata. Takoder im je rekla da susjedi
Zele biti pravedni pri podjeli slatki8a pa je svaki susjed odredio neki grani¢ni broj slatkisa. Djetetu koje
veé ima broj slatkisa koji je veéi ili jednak grani¢nom susjedi ¢e dati samo polovicu svoje doze slatkisa.
Djeca su odlucila osmisliti idealnu rutu kojom ée proéi tako da posjete svakog susjeda i pritom dobiju
najveéi moguéi broj slatkisa. Potrebna im je vasa pomoé¢ u smisljanju strategije.

Potrebno je napisati funkciju BOMBONI :1 koja ¢e nacrtati idealnu putanju za obilazak susjeda i
vratiti najveéi broj bombona koji je moguée sakupiti. U nepraznoj listi :1 nalaze se podliste koje
predstavljaju kuéanstva. Za svako kucanstvo dana je podlista s koordinatom kuée, brojem bombona
koje susjed daje djetetu koje dolazi na vrata te grani¢nim brojem bombona nakon kojeg susjed daje
samo pola bombona. Primjerice ako susjed daje svakome po 5 bombona, a dijete ve¢ ima 10 bombona
i grani¢an broj je 8, susjed ¢e dati 2 bombona (5/2 = 2.5, ali susjedi ne prelamaju bombone, veé¢ pri
odredivanju broja bombona odbacuju decimalna mjesta).

ULAZNI PODACI

Varijabla : 1 je neprazna lista koja se sastoji od troc¢lanih podlisti koje sadrze poziciju zadanu u obliku
liste s X i Y koordinatom te dva prirodna broja: broj bombona :b i granica :g.

Koordinate kuéa ée biti takve da crtez stane na ekran.

Vrijednosti :b i :g u svakoj podlisti bit ¢e prirodni brojevi.

U listi : 1 bit ¢e najmanje 2, a najvise 7 kuca.

Ulazni podaci bit ¢e takvi da uvijek postoji jedinstveno rjeSenje.

IZLAZNI PODACI

Potrebno je vratiti maksimalan broj bombona koje je moguée sakupiti u susjedstvu.

BODOVANJE

U testnim primjerima koji vrijede ukupno 20% (32) boda, lista :1 imat sadrzavat ¢e samo 2 podliste.

PROBNI PRIMJERI

CS PR BOMBONI [[[-50 50] 1 2][[10 10] 1 11([[60 100] 2 31]

Ispis: 4

Pojasnjenje prvog probnog primjera: Moguce je obi¢i dane 3 kuée na 6 nacina od kojih samo 1
daje najbolji moguci broj bombona, a to je 4 za obilazak: (10, 10), (—50,50), (60, 100). U ovom slu¢aju
imamo 1 bombon nakon obilaska prve kuée, to je jo§ uvijek ispod granice za drugu kuéu pa dobivamo
jos 1 bombon i imamo ukupno 3. U zadnjoj kuéi je granica 3 tako da ne mozemo dobiti maksimalan
broj bombona te kuce nego samo 1. Ako bismo kuée obisli redoslijedom: (10, 10), (60, 100), (—50, 50),
dobili bismo 3 bombona, a redoslijed (60, 100), (—50,50), (10, 10) vrijedio bi 2 bombona.



Hrvatska Logo Liga 2021./2022. Zadatak BOMBONI
1. kolo, od 15. do 25. listopada 2021. 160 bodova

CS PR BOMBONI [[[156 131] 10 121 [[15 43] 16 2011

Ispis: 26

CS PR BOMBONI [[[171 33] 13 26] [[1 23] 6 2] [[119 87] 12 11] [[103 66] 6
291 [[104 179] 14 7]]

Ispis: 44



