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od 23. sijecnja do 2. veljace 2026.

Zadaci
Ime zadatka Izvorni kod Vremensko ograni¢enje Broj bodova
Minnie minnie.lgo 10 sekundi 20
Mis mis.lgo 10 sekundi 30
Ratatouille ratatouille.lgo 10 sekundi 50
Zicni zicni.lgo 10 sekundi 80
Sir sir.lgo 10 sekundi 100
Igracka igracka.lgo 10 sekundi 120
Skoci skoci.lgo 10 sekundi 140
Rucak rucak.lgo 10 sekundi 160
Ukupno 700




Hrvatska Logo Liga 2025./2026.
4. kolo, od 23. sijecnja do 2. veljace 2026.

Zadatak MINNIE
20 bodova

Minnie Mouse, prepoznatljiva po svojoj crvenoj haljini s
tockicama, velikoj masni i uvijek vedrom osmijehu. Minnie
je najbolja prijateljica Mickeyja Mousea i ¢esto mu pomaze
u raznim pustolovinama. Ljubazna je, pametna i uvijek
spremna pomodi drugima. Tako je i vama odlucila pomoéi
u ovom zadatku i zamoliti vas da nacrtate samo njezino
lice i obojite ga. NapiSite proceduru MINNIE koja crta lice
prema zadanoj skici.

BODOVANJE

Za osvajanje 50% (10) bodova na zadatku, nije potrebno
obojati lice Minnie Mouse.

TESTNI PRIMJER

CS MINNIE

CS MINNIE

Pojasnjenje: gornja slika donosi 20, a donja 10 bodova.




Hrvatska Logo Liga 2025./2026. Zadatak MIS
4. kolo, od 23. sijecnja do 2. veljace 2026. 30 bodova

Misevi su nekima kuéni
ljubimci, a nekima izvor
straha. Mnogi bi promijenili
misljenje kada bi saznali
da se miSevi mogu smijati. 50

Dok ih se lagano Skaklja, 150 150
ispustaju visoke zvukove koje
ljudi ne mogu c¢uti, ali su
znanstvenici otkrili da je to misji smijeh. Va$ je zadatak nacrtati jednog posve slatkog malog misa.
Pomozite Josipu nacrtati njegov novi dom!

NapiSite proceduru MIS koja crta miSa sa skice. Njuska miSa je dio jednakostrani¢nog trokuta. Oko
je kvadrat duljine stranice 5 piksela, a brkovi su duljine 20 piksela.

BODOVANJE

Za osvajanje 50% (15) bodova na zadatku, dovoljno je nacrtati misa bez brkova, o¢iju i usiju.

TESTNI PRIMJER

CcsS MIS
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CS MIS

Pojasnjenje: gornja slika donosi 30, a donja 15 bodova.



Hrvatska Logo Liga 2025./2026. Zadatak LASAGNA
4. kolo, od 23. sijecnja do 2. veljace 2026. 50 bodova

Garfield, najpoznatiji narancasti macak, najvise na
svijetu voli lasagne. To mu je omiljeno jelo jer
su tople, pune sira i finog umaka. Kad god vidi
tanjur lasagna, Garfield zaboravi na sve drugo, pa
¢ak 1 na drijemanje! Lasagne za njega nisu samo
hrana, nego prava sre¢a na tanjuru. Zato nije ¢udno
Sto Garfield uvijek kaze da je Zivot ljepsi uz dobru
porciju lasagna. NapiSite proceduru LASAGNA koja
crta porciju lasagni sa skice.

BODOVANJE

Za osvajanje 50% (25) bodova na zadatku, nije
potrebno nacrtati tanjur.
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TESTNI PRIMJER

CS LASAGNA

«

CS LASAGNA
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Pojasnjenje: gornja slika donosi 50, a donja 25 bodova.



Hrvatska Logo Liga 2025./2026.
4. kolo, od 23. sijecnja do 2. veljace 2026.

Zadatak ZICNI
80 bodova

Mali Mirko kao poklon dobio je miSa—s—+repem Zi¢nog
misa. Jako mu se svidio i zato ga Zeli pokazati svojim
prijateljima! Pomozite Mirku i nacrtajte njegovog
misa.

Mis se sastoji od glavnog dijela i zice. Glavni dio
sastoji se od dvije vertikalne paralelne linije duljine 3
* :a piksela povezane dvjema polovicama pravilnog
mnogokuta s 4 x :n stranica. Na gornjoj polovici
pravilnog mnogokuta nalazi se granica dvije tipke,
zajedno s kotaCi¢em, dimenzija kao na skici. Zica se
nalazi s gornje strane misa, takoder na gornjoj polovici
pravilnog mnogokuta. Sastoji se od ravnog dijela
duljine 2 = :a piksela te dvije suprotno orijentirane
Cetvrtine pravilnog mnogokuta sa 4 * :n stranica.
Kutovi na skici oznaceni s a trebaju biti medusobno
jednaki te dvostruko vec¢i od kutova oznacenih s «/2.

Napisite proceduru ZICNI :n :a koja crta opisanog
7Zi¢nog misa.
ULAZNI PODACI

Varijable :n i :a su prirodni brojevi.

BODOVANJE

U testnim primjerima vrijednim ukupno 10% (8)
bodova, vrijednost varijable :n bit ée 1.
U testnim primjerima vrijednim ukupno 10% (8)
bodova, vrijednost varijable :n bit ée 2.
U testnim primjerima vrijednim ukupno 10% (8)
bodova, vrijednost varijable :n bit ée 3.

PROBNI PRIMJERI

CS ZICNI 1 40
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Cs ZICNI 3 40



Hrvatska Logo Liga 2025./2026. Zadatak SIR
4. kolo, od 23. sijecnja do 2. veljace 2026. 100 bodova

Mali mis Perica jako voli sir s rupama. I voli svima
pri¢ati koliko voli sir s rupama. Svojim prijateljima
zeli pokazati na kako je lijep komad sira jutros naisao.
Pomozite Perici i nacrtajte njegov sir s rupama.

Sir je oblika pravokutnika visine :b piksela i Sirine :a
piksela. Na siru se nalaze redovi rupa, opisani listom
:1. Svaki element liste :1 je dvoclana podlista koja
opisuje jedan red rupa. Prvi element i-te podliste
oznaCava broj rupa u i-tom retku, a drugi element
duljinu polumjera svake rupe u tom retku, u pikselima.

Redovi rupa rasporedeni su na nacin da je razmak
izmedu zamisSljene crte koja s donje strane dodiruje
svaku rupu u jednom retku i zamisljene crte koja s
gornje strane dodiruje svaku rupu u sljedeé¢em retku jednak izmedu svaka dva retka. Taj je razmak
takoder jednak razmaku od gornjeg ruba pravokutnika do prvog reda rupa, kao i razmaku od donjeg
ruba pravokutnika do zadnjeg reda rupa.

Unutar svakog reda, sredista rupa medusobno su jednako udaljena, a ta je udaljenost jednaka udaljenosti
od prve rupe u redu do lijevog ruba pravokutnika, kao i od zadnje rupe u redu do desnog ruba
pravokutnika.

Napisite proceduru SIR :a :b :1 koja crta opisani sir s rupama.

ULAZNI PODACI

Varijable :a i :b su prirodni brojevi.
Varijabla :1 je lista koja se sastoji od dvoélanih podlisti. Elementi svake podliste su prirodni brojevi.

BODOVANJE

U testnim primjerima vrijednim 20% (20) bodova, lista : 1 sadrzavat ¢e jednu podlistu.
U testnim primjerima vrijednim dodatnih 20% (20) bodova, u svakom retku nalazit ¢e se po jedna
rupa.

PROBNI PRIMJERI

CS SIR 200 200 [[2 15] [2 201 [1

Cs SIR 200 200 [[3 10] [4 10] [5 301]

10711

O O O O O
OO0 00 OQ

OO0O00OO0




Hrvatska Logo Liga 2025./2026. Zadatak IGRACKA
4. kolo, od 23. sijecnja do 2. veljace 2026. 120 bodova

Mali macak Tom jako voli svoju igracku u obliku misa.
Njegova najdraza aktivnost na svijetu je sjediti, gledati
u miSa i pritom se Siroko smijati.

Tomov vlasnik Toni obozava gledati kako se njegov
macak veseli, pa je odlu¢io nacrtati tu scenu kako bi
je uvijek mogao imati pred sobom. Proucite skicu za

@il
phd]

detalje crtanja. Tomov rep imati ée :n polukrugova e,

gdje ¢e svaki biti upola manji od proslog. Tomova alpha/Z ",

glava i uho miSa rotirani su za : alpha. U slucaju kada \__""*-:"__"
je :ralpha jednaka nula, macka ima glavu nagnutu ¥

ulijevo, odnosno usi su joj udaljene od tijela. Kada je :alpha = 90, glava stoji u horizontalnom

polozaju. Kada je varijabla : slucaj jednaka 1 crta se samo mis, a kada je jednaka 2 crtaju se macka
i mis.

Kako Toni nije vjest u crtanju
zamolio je vas da napiSete
proceduru IGRACKA :r :r2
:alpha :n :slucajkojacrta
sretnog Toma i njegovu igracku
prema uputama sa skice.
Udaljenost oka miSa od sredista
tijela je /2. Udaljenost
sredista uha macke od sredista
glave iznosi :r piksela te
se crta pod kutem od 45
stupnjeva. Kraj elipticnog
dijela leda macke se s vratom
povezuje ravnom crtom, koja
je dijelom prekrivena glavom
macke. Rep se sastoji od
niza polukruznica, gdje je svaka
sljedec¢a duplo manjeg radijusa
od prethodne. Debljina repa
macke je :r2. Razmak izmedu
donjeg desnog dijela tijela misa
i macke iznosi 3*:r piksela.
Radijus tijela misa je :r, oka
misa je 5 piksela, dok je radijus
uha :r2.

2 o
ULAZNI PODACI
Varijable : r, :r2, :alpha,
:n 1 :slucaj su prirodni brojevi
BODOVANJE

U testnim primjerima vrijednim ukupno 20% (24) bodova, varijabla :slucaj biti ¢e jednaka 1 i varijabla
: r2 biti ¢e jednaka 0
U testnim primjerima vrijednim ukupno 50% (60) bodova, varijabla :slucaj biti ¢e jednaka 1



Hrvatska Logo Liga 2025./2026. Zadatak IGRACKA
4. kolo, od 23. sijecnja do 2. veljace 2026. 120 bodova

NAPOMENA

Usi miSa crtaju se iznad ociju.

PROBNI PRIMJERI

CS IGRACKA 80 20 60 3 2
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: C

CS IGRACKA 50 30 120 0 2

A

CS IGRACKA 100 50 80 0 1




Hrvatska Logo Liga 2025./2026. Zadatak SKOCI
4. kolo, od 23. sijecnja do 2. veljace 2026. 140 bodova

Speedy Gonzales stigao je na veliku, zelenu livadu punu
nepoznatih staza. Kako je bio brz i znatiZeljan, odlucio je
istraziti livadu na poseban nacin. Krene ravno, ali svakih :d
koraka skoc¢i uvis i u tom se skoku klonira u vise svojih kopija.
Svaki klon dosko¢i na livadu i nastavi tréati u svom smjeru,
istrazujuci novi dio prostora. Klonovi su ravnomjerno usmjereni
tako da je kut izmedu najlijevijeg i najdesnijeg klona 90°. Ako
se Speedy samo jednom klonirao, put nastavlja ravno.

Sylvester ga sve vrijeme vreba iz grmlja. Na svakom
Speedyjevom skoku pazljivo broji klonove i uspije uhvatiti svaki
:k-ti klon. Uhvaceni klon odmah nestaje s livade i vise ne
sudjeluje u istrazivanju.

Preostali klonovi nastavljaju tréati na isti nac¢in: nakon svakih
:d koraka ponovno skacu i opet se kloniraju, dok god nisu
uhvaéeni.

Napisite proceduru SKOCTI :d :n :m :k koja crta putove Speedyjevog istrazivanja livade. Nakon
svakih :d koraka nastaje :n klonova. Svaki :k-ti klon se ne crta i ne nastavlja dalje, dok svi ostali
klonovi nastavljaju kretanje i kloniranje prema istim pravilima. Kloniranje se dogodi na ukupno :m
puta. (Prvih :n klonova je prva razina kloniranja, sljede¢ih :n * :n je druga razina itd.). Na slici
je prikazano brojanje klonova.

ULAZNI PODACI

Varijable :d, :n, :k su prirodni brojevi.
Varijabla :m je prirodan broj ili nula.

BODOVANJE

U testnim primjerima vrijednim ukupno 10% bodova, vrijednost :m bit ¢e jednaka 0.
U testnim primjerima vrijednim ukupno 10% bodova, vrijednost :m bit ¢e jednaka 1.
U testnim primjerima vrijednim dodatnih 10% bodova, :n ¢e biti visekratnik broja :k

PROBNI PRIMJERI

Cs SKOCI 100 3 2 2

CS SKOCI 50 4 2 3



Hrvatska Logo Liga 2025./2026.
4. kolo, od 23. sijecnja do 2. veljace 2026.

Zadatak RUCAK
160 bodova

Mali mi§ Mirko pozvan je na rucak u labirintu. Medutim, nakon Sto je doSao do labirinta, shvatio je
da nije siguran je li pozvan jesti hranu ili biti hrana - naime, u labirintu se nalazi jedan veliki, jako
ukusni komad Cheddara (op.a. vrsta sira), ali i nekoliko macakal

Labirint je pravokutnog oblika, opisan listom :labirint. Svaki element liste : labirint je rijec
koja opisuje jedan redak labirinta. Svaka od tih rijeci jednake je duljine te sadrzi sljedeé¢e znakove koji
opisuju polja redom po stupcimas:

e # - 7id, polje po kojem se ne mogu kretati ni mi$ ni macke

e . - slobodno polje, na pocetku prazno, tim poljima mogu se kretati i mis i macke
e M - Mi§ Mirko, pocetna pozicija na kojoj se nalazi

e L - pozicija na kojoj se na poc¢etku nalazi macka (lovac)

e C - pozicija sira Cheddara (njam njam!)

Mis Mirko svake se sekunde kreé¢e u nekom od smjerova za jedno polje: gore, dolje, lijevo ili desno, pod
uvjetom da se na polju na koje se pomice ne nalazi zid. Svaka macka se svake sekunde takoder moze
kretati u nekom od tih smjerova za jedno polje, a mozZe ostati i na istom polju. Macke mogu prelaziti
preko sira Cheddara, a takoder u nekom trenutku na istom polju moze biti viSe macaka.

Kako su macke jako inteligentne (a i Mirko takoder), Mirko Zeli izabrati put kroz labirint do sira
Cheddara kojim sigurno nece naiéi niti na jednu macku (tj. takav put da se ni u kojem trenutku Mirko
sigurno nece naci na istom polju kao i neka macka, neovisno o kretanjima macaka). Ako takav put ne
postoji, Mirko ¢e se tuzan, ali ziv i zdrav (i pomalo gladan) vratiti kudi.

Napisite proceduru RUCAK :labirint koja ispisuje duljinu najkraéeg puta kojim Mirko moze
doéi do sira Cheddara tako da sigurno ne susretne nijednu macku. Ako takav put ne postoji, ispiSite
-1.

ULAZNI PODACI

Varijabla :labirint je lista koja opisuje labirint, ¢iji su elementi rije¢i jednake duljine detaljnije
opisane u tekstu zadatka.

Broj redaka i stupaca labirinta ée biti najvise 20.

Oznaka C i oznaka M nalaze se na to¢no jednom mjestu u labirintu. Broj macaka nije ogranicen, a
moguce je da se u labirintu ne nalazi niti jedna macka. Takoder, mogucée je da u labirintu nema zidova.

IZLAZNI PODACI

Procedura treba ispisati trazenu duljinu najkraceg puta koji zadovoljava uvjete iz zadatka, ili -1 ako
takav put ne postoji.

BODOVANJE
U testnim primjerima vrijednim 20% (32) bodova, u labirintu se nece nalaziti niti jedna macka.
U testnim primjerima vrijednim dodatnih 20% (32) bodova, u labirintu se nec¢e nalaziti niti jedan zid.

U testnim primjerima vrijednim dodatnih 20% (32) bodova, labirint ¢e se sastojati od 3 retka i 3
stupca.

PROBNI PRIMJERI

Primjer Ispis
RUCAK [M.#C CH. C#. . 9
RUCAK [M.#C CH#. ] 5
RUCAK [M. #C L.#. . -1




Hrvatska Logo Liga 2025./2026. Zadatak RUCAK
4. kolo, od 23. sijecnja do 2. veljace 2026. 160 bodova

Pojasnjenje 1. probnog primjera: Jedan moguéi put od misa Mirka do sira je dolje, dolje, dolje,
desno, desno, desno, gore, gore, gore, sto je ukupno 9 koraka. U labirintu nema macaka.

Pojasnjenje 2. probnog primjera: Jedan moguéi put od misa Mirka do sira je dolje, desno, desno,
desno, gore, sto je ukupno 5 koraka. Macka na tom putu ne moze susti¢i Mirka.

Pojasnjenje 3. probnog primjera: Neovisno o Mirkovom putu do sira, neka od macaka ga moze
sustidi.



