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Skolska razina 2026. / Primjena algoritama OS
Osnovna skola (7. razred)

Zadaci

U tablici mozete pogledati obiljezja zadataka:

Zadatak PlantaZa Smanjivanje Igra
Vrem‘evn sk‘o 5 sekundi 5 sekundi 5 sekundi
ograniCenje
Broj bodova 40 70 90

Ukupno bodova 200
NAPOMENE:

* kao resenje adatka treba predati njegov ivorni kod koji mora biti spremiljen u obliku
ime_zadatka.nastavak (py ili .c ili .cpp);

> fvoje rjesenje testirat le se na siugbenim testnim primjerima. U pravilu se prilikom evalnacije nece
Sledati tvoj izvorni kod vel samo njegova igvrsna (.exe) verijay

* ako se pri igurSavanju programa na nekom testnom primjeru dogodi pogreska, tada taj primjer nosi

0 bodova;

—IodS



Skolska razina 2026. / Primjena algoritama OS
Osnovna skola (7. razred)

Zadatak: Plantaza

40 bodova

Kreso posjeduje jednu neobicnu plantazu jabuka sorte Kresired (KreSimir + Idared), plantazu koja ima
tocno 100 stabala jabuke, a na svakoj jabuci uvijek naraste to¢no 100 plodova jabuke. Za akciju branja
plodova, Kreso je nabavio robota berac¢a. U uputama za uporabu je pisalo da ¢e robot prvo krenuti brati
jabuke s prvog stabla i kada obere sve jabuke s njega, prelazi na drugo stablo. I tako ponavlja proces dok
ne dode do 100 stabla 1 obere sve i s njega.

Robot je tijekom berbe za svaki dan zapisao koliko je jabuka Ji obrao taj dan. Kreso je uzeo podatke iz
robota za prvih N dana berbe 1 zanimaju ga odgovori na sljedeca pitanja:

1. Koliko je ukupno jabuka robot ubrao za prvih N dana berbe?
2. Koliko je stabala robot skroz obrao na kraju N-tog dana berbe?

3. Koliko je plodova jabuke ostalo na stablu jabuke s kojeg je robot zadnje brao N-ti dan?

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (1 = N = 10), broj iz teksta zadatka.
U sljedecih N redaka nalazi se po jedan prirodan broj Ji (1 =< Ji < 500), brojevi iz teksta zadatka.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisi prirodan broj, odgovor na prvo pitanje iz teksta zadatka.
U drugi redak ispisi cijeli broj, odgovor na drugo pitanje iz teksta zadatka.

U tredi redak ispisi cijeli broj, odgovor na trece pitanje iz teksta zadatka.

BODOVANIJE

Tocan ispis prvog retka vrijedi 1 bod, tocan ispis drugog retka 1 bod, a toc¢an ispis treceg retka 2 boda, za

svaki testni primjer.

ZodS



Skolska razina 2026. / Primjena algoritama OS
Osnovna skola (7. razred)

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
5 3 5

20 15 100
70 5 200
30 30 300
100 400
120 10
izlaz izlaz izlaz
340 50 1010
3 0 10
60 50 90

Opis prvog probnog primjera: Robot je prvi dan ubrao 20 jabuka (s prvog stabla), drugi 70 (s prvog

stabla), tre¢i 30 jabuka (10 s prvog 1 20 s drugog), ¢etvrti 100 jabuka (80 s drugog i 20 s treceg), a peti je

dan ukupno ubrao 120 jabuka (80 s treceg i 40 s cetvrtog). Tijekom pet dana berbe ubrao je ukupno 340

jabuka, potpuno je obrao 3 stabla, a na zadnjem stablu s kojeg je brao ostalo je jos 60 jabuka.
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Skolska razina 2026. / Primjena algoritama OS
Osnovna skola (7. razred)

Zadatak: Smanjivanje
70 bodova

Koja je razlika izmedu smanjivanja broja za 3 1 smanjivanja broja 3 puta? Ovo pitanje mnogim ucenicima
zadaje glavobolje.
Zadan je broj N te Q uputa za smanjivanje broja. Svaka uputa jednog je od dva tipa:

1. 1 X: potrebno je broj N smanjiti za X, tj. od N oduzeti X

2. 2 X: potrebno je broj N smanjiti X puta, tj. N podijeliti s X, i dobiveni rezultat zaokruziti na dolje

Ako u bilo kojem trenutku broj N postane nula ili manji od nule, potrebno je prekinuti proces smanjivanja
1 ispisati rije¢ “STOP”. Ako izvr§imo sve zadane operacije 1 broj ostane vecéi od nule, potrebno ga je
ispisati.

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (1 = N = 100), pocetna vrijednost broja.

U drugom je retku prirodan broj Q (1 = Q = 5), broj uputa.

U sljedecih Q redaka nalaze se dva prirodna broja: prvi broj oznacava tip upute (1 ili 2), drugi broj X (1 =
X = 10) oznacava vrijednost smanjivanja. Brojevi su odvojeni razmakom.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisi rije¢ “STOP” ako je proces smanjivanja prekinut. U suprotnom ispisi krajnju vrijednost

broja.
PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
10 100 19
3 4 5
11 2 10 21
2 4 1 10 21
11 11 19

2 7 2 3

21

izlaz izlaz izlaz
1 STOP 3

Opis prvog probnog primjera: Izvrsavajuci operacije dobivat ¢emo redom sljedeée brojeve: 9, 2, 1.

Opis drugog probnog primjera: Nakon izvr§avanja prve operacije dobivamo broj 10, a nakon druge
broj 0. Prekidamo proces smanjivanja i ispisujemo rije¢ “STOP”.
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Skolska razina 2026. / Primjena algoritama OS
Osnovna skola (7. razred)

Zadatak: Igra

90 bodova

Nakon rjesavanja napornih zadataka na Zimskoj Skoli informatike, Nikola je odlucio igrati igru sa slovima.

Nikola je izvadio papir na kojemu se nalazio niz od N slova. Od slova iz tog niza zeli sloziti novu rijec.
Prije svakog Nikolinog poteza dolazi Fran, koji ga stalno nesto zeza i brise zadnje slovo iz niza. Nakon
toga Nikola odabire jedno od preostalih slova iz niza, obrie ga iz niza 1 dodaje izabrano slovo na kraj svoje
rijeci. Igra zavr§ava kada u nizu vise ne preostane niti jedno slovo, bez obzira tko je na potezu.

Redi ¢emo da je jedna rije¢ ljepSa od druge ako ona dolazi prije druge u abecednom poretku. Nikola zeli,
unato¢ Franovom stalnom uplitanju 1 brisanju slova, na kraju igre imati najljepsu rije¢ koju moze sloziti.

Pomozi Nikoli te za zadani pocetni niz od N slova odredi koja je najljepsa rije¢ koju moze sastaviti
igrajuci opisanu igru.

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (2 = N = 15), duljina pocetnog niza slova.

U drugom je retku rijec koja se sastoji od N malih slova engleske abecede, pocetni niz slova igre.

IZLAZNI PODACI
U prvi redak ispisi najljepsu rije¢ koju Nikola moze sastaviti igrajuci opisanu igru.

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz

3 10 10

abb ababababab cokoladice
izlaz izlaz izlaz

a aaaaa acdko

Opis prvog probnog primjera: Prije prvog Nikolinog poteza, Fran je obrisao zadnje slovo u nizu abb te
on sada glasi ab. Nikola odabire slovo a i brise ga iz niza koji nakon glasi b. Zatim Fran brise posljednje
slovo b u nizu te igra zavrsava. Lako je pokazati da je ovo najljepsa rijec¢ koju je Nikola mogao sastaviti.

Opis drugog probnog primjera: Prije prvog Nikolinog poteza, Fran je obrisao zadnje slovo u nizu
ababababab koji nakon glasi ababababa. Nikola odabire najdesnije tj. zadnje slovo a i brise ga iz niza koji
nakon toga glasi abababab. Igru Nikola nastavlja istom strategijom. Primijetimo da ovom taktikom Nikola
sastavlja rije¢ koja se sastoji samo od slova a te da bilo kojom drugom taktikom njegova rije¢ ima barem 1
slovo b. Slijedi da ova taktika sastavljanja daje najljepsu rijec¢ koju je Nikola mogao sastaviti.

50d5



