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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2025.
Osnovna skola (8. razred)

Zadaci

U tablici mozete pogledati obiljezja zadataka:

Zadatak Znakovi Vodopad Bankomat
Vrem‘evn sk‘o 2 sekunde 2 sekunde 2 sekunde
ograniCenje
Broj bodova 40 70 90

Ukupno bodova 200
NAPOMENE:

rjesenje adatka u obliku ime_zadatka.nastavak (py ili .c ili .cpp ili .cxx) treba poslati na
Evaluator;

Evalnator ce tijekom natjecanja vrsiti samo djelomicnu evaluaciju, 1. provjerit le sintaktickn
ispravnost postanog rjesenja i evaluirati ga na probmnim primyjerima iz teksta Jadatka;

ga pojedini adatak, tvojim konalnim tjesenjem smatrat ée se samo posljednji poslani kod
na Evaluator. Sva prethodna slanja Evaluator ée anemariti;

slanja na Evaluator nakon isteka vremena predvidenog a natjecanje nisu mogucéa,

tgje 1yesenge testirat Ce se na slugbhenim testnim primyjerimay

obrati pozornost na sekciju Bodovanje (ako je ima n gadatku). U takvim siucajevima moguce je
djelomitno rijesiti Zadatak i dobiti djelomiino bodovange;

u gadacima koji imaju dielomicno bodovanje, ako ne nas rijesiti sve dijelove adatka (a neke
gnas), obavezno postuj nacin ispisa. Primjer: Zadatak ima dva dijela od kojih je potrebno u pri
redak ispisati rexultat prvog dijela, a u drugi redak ispisati rexultat drugog dijela. Ako ne nas
rijesiti prvi dio Jadatka, onda u prvi red obavezno ispisi nesto (bilo $to) ato Sto sustav olekuje
rjesenje prvog dijela u prvom retku ispisa, a rjesenje drugog dijela n drugom retku ispisay

tvoj program ne smije Cekati da korisnik pritisne neku tipku kako bi u potpunosti bio gotov, nego

mora odmal avrsityy

nije dozvoljeno koristenje dodatnib poruka pri upisu i ispisu podataka (npr. ,,Rjesenge je.. ).
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2025.
Osnovna skola (8. razred)

Zadatak: Znakovi

40 bodova

U svakodnevnom zivotu Cesto se susreCemo s raznoraznim znakovima, _ . _

svaki s namjerom da prenese neku poruku Ccitatelju. Za potrebe ovog
zadatka, sve znakove ¢emo svrstati u dvije kategorije: znakovi zabrane i
znakovi dozvole.

Opcenito, znak predstavljamo tablicom s N redaka 1 N stupaca. Svaka celija
te tablice ispunjena je bijelom ili crvenom bojom koje redom predstavljamo
tockom (") i ljestvama (‘#') (bez navodnika).

Za neki znak kazemo da je znak zabrane ako su sve celije na glavnoj i

sporednoj dijagonali obojane u crvenu boju, predstavljajuci prekrizeni znak.
U suprotnome, taj znak pripada znakovima dozvole.

Takoder, za znakove A i B kazemo da A zabranjuje sadrzaj znaka B ako: Tablica 1 Primjer prikaza jednog znaka zabrane

* A je znak zabrane;

* B je znak dozvole;

» prikaz znaka A mozemo dobiti tako §to u prikazu znaka B obojimo sve celije na dijagonalama u
crveno.

Dobio si dva znaka postavljena jedan ispod drugog, za svaki trebas odrediti je li znak zabrane ili dozvole.
Dodatno, u slucajevima kada je jedan od tih znakova znak zabrane, a drugi znak dozvole, provijeri je li
jedan od znakova dozvoljava, a drugi zabranjuje isti sadrzaj?

ULAZNI PODACI

U prvom je retku prirodan broj N (1 <N = 10).

U idu¢ih N redova nalazi se niz od N znakova "' i '#', gdje j-ti znak i-tog reda predstavlja boju Celije u i-
tom redu i j-tom stupcu prvog znaka (. predstavlja bijelu boju, dok '#' predstavlja crvenu boju). To je
prikaz prvog znaka.

U iduc¢ih N redova nalazi se niz od N znakova ' i '#'a, gdje j-ti znak i-tog reda predstavlja boju ¢elije u i-
tom redu i j-tom stupcu drugog znaka (' predstavlja bijelu boju, dok '#' predstavlja crvenu boju). To je
prikaz drugog znaka.

IZLAZNI PODACI

U prvi redak ispisi ,, ZABRANJENO® (bez navodnika) ako je prvi znak znak zabrane ili ,, DOPUSTENO*
(bez navodnika) ako pripada znakovima dozvole.

U drugi redak ispisi odgovarajucu poruku kao $to je opisano iznad, samo za drugi znak.

U tredi redak, ako su znakovi razlicitih kategorija, ispisi “DA” (bez navodnika) ako jedan od znakova
zabranjuje sadrzaj drugog, a inace “NE” (bez navodnika). Ako su znakovi istih kategorija tada nema treceg

retka ispisa.
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2025.
Osnovna skola (8. razred)

PROBNI PRIMJERI
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Opis prvog probnog primjera: Vidljivo je da drugi znak zadovoljava uvjete da ga svrstamo u znakove
zabrane, dok prvi ne zadovoljava. Takoder, odgovor u zadnjem redu je negativan zato sto iz prvog znaka
ne mozemo dobiti drugi znak bojanjem celija na dijagonalama.

Opis drugog probnog primjera: Oba uvjeta zadovoljavaju uvjete za znak zabrane. Zato $to su iste
kategorije, treca linija ispisa ne postoji.
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2025.

Osnovna skola (8. razred)

Zadatak: Vodopad

70 bodova

Od kada je na Plitvickim jezerima vidio Veliki slap, KreSo samo razmislja o vodopadima. Zato je smislio

ovu jednu natjecateljsku pricu inspiriranu vodom.

Zadana je tablica s N redaka i N stupaca koja se sastoji od znakova “#”, “.” i “+7. Znak “#” predstavlja
prepreke preko kojih voda ne moze preci, a znak “” predstavlja slobodna polja kojima se voda moze

kretati. Znak “+” predstavlja izvore vode iz kojih ona na pocinje teci tablicom po slobodnim poljima.

Za svako slobodno polje preko kojega voda prede kazemo da je prekriveno vodom. Voda uvijek nastoji

te¢i prema dolje (u stupcu) i to ¢ini uvijek kada moze. Ako to nije moguce zbog prepreke “#”, pokusava se

Siriti lijevo 1 desno. Ako ni to nije moguce, zaustavlja se. Ako voda naide na rub ili dno tablice, prestaje se

$iriti u smjeru u kojemu bi izasla iz tablice.

Tvoj je zadatak ispisati konacno stanje tablice, pri cemu ¢e sva polja s ulaza zadrzati svoju vrijednost, a ona

koja su prekrivena vodom bit ée oznacena s “+”.

U prvom je retku prirodan broj N (1 =N = 5000), dimenzija tablice iz teksta zadatka.

U sljedec¢ih N redaka nalazi se N znakova(“#”, “.” ili “+7), polja tablice iz teksta zadatka.

U N redaka ispisi konacno stanje tablice, pri cemu su sva polja prekrivena vodom oznacena s “+7.

ULAZNI PODACI

IZLAZNI PODACI

BODOVANIJE

U primjerima vrijednima 7 bodova nakon nailaska na prepreku voda se ne¢e moci $iriti ni lijevo, ni desno.

U primjerima vrijednima 14 bodova vrijediti ¢e N = 3.

U primjerima vrijednima 28 bodova u tablici ¢e se nalaziti manje od 10 izvora.

PROBNI PRIMJERI
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2025.
Osnovna skola (8. razred)

Opis prvog probnog primjera: Izvor vode ne moze te¢i prema dolje pa se voda $iri prema desno, a
prema lijevo se ne $iri jer bi tada voda izasla iz tablice. Nakon Sirenja prema desno, voda tece prema dolje.
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Zupanijska razina / Primjena algoritama OS 2025.
Osnovna skola (8. razred)

Zadatak: Bankomat

90 bodova

Mali Mirko je nedavno poceo raditi u banci. Njegov prvi zadatak je odrediti najmanji potreban broj
novcanica za isplatu iznosa X. Banka ima N razlicitih vrsta novcanica, gdje nijedna novcanica nije

vrijednosti vece od 10. Svake vrste novcanica ima beskonacno mnogo. Pomozi Mirku savladati prvi
profesionalni izazov.

ULAZNI PODACI

U prvom retku su prirodni brojevi X (1 = X =1 000 000 000) 1 N (1 =N = 10), brojevi iz teksta zadatka.
U drugom retku je N razlicitih prirodnih brojeva Yi (1 = Yi < 10).

IZLAZNI PODACI

Ispisi koliko je najmanje novcanica potrebno za isplatu trazenog iznosa. Ako trazeni iznos nije moguce
isplatiti, ispisi -1.

BODOVANIJE

U primjerima vrijednima 25 bodova vrijedit ¢e X = 30.

PROBNI PRIMJERI

ulaz ulaz ulaz
37 4 765424 77 17 3
54 3 2 2 6 10 51 89 10 6 4
izlaz izlaz izlaz
8 76543 -1

Opis prvog probnog primjera: Iznos 37 moze se isplatiti koriStenjem najmanje 8 novcanica. Konkretno,
sedam puta koriste¢i novcanicu 5 i jednom novcanicu 2.

Opis treceg probnog primjera: Iznos 17 ne moze se isplatiti ni na koji nacin.
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